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I denna bilaga presenteras pagaende strategiska initiativ som bidrar till infrastrukturen £6r kulturella och

kreativa branscher pa ling sikt. Initiativen kan ses som solitdrer samtidigt som de utg6r viktiga

ingingsvirden som kan nyttjas och byggas vidare pa i kommande prioriterade utvecklingsomriden och

insatser.
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SPOK - Samtida produktion och konsumtion

SPOK Blekinge finns foér att férenkla fér formgivare och designers i linet att hitta lokala
tillverkningsmaoijligheter och stimulera till utveckling av konst och design i gamla och nya material - allt frin
s16jd till industri. SPOK Blekinge drivs av Region Blekinge i samarbete med industriklustret Techtank.
SPOK wutgar fran linets styrkor och unicitet, detta genom att lyfta méjligheter som ligger nira, skapa hallbara
kedjor hela vigen samt bidra till intressanta samarbeten mellan tillverkare och kreatorer.

SPOK ir ett koncept frin Form/Design center i Malmé. Komplicerade och onddigt linga tillverkningsled
lag till grund for idén. Konceptet SPOK innebir att tillverkande f&retag presenteras pa en webbplats dér
formgivare och designers fritt kan sdka nya material och samarbetspartners. Viren 2021 lanserades SPOK
Blekinge och blev dirmed en av de forsta hubbarna i det nationella nitverket och den digitala plattformen
s-p-o-k.se. I samband med lansering togs dven en férsta SPOK-kollektion fram och under 2022 startades
nista kollektion upp med fokus pa stirkt entreprendrskap i samarbete med Ung fdretagsamhet och
Nyforetagarcentrum. 2022-ars kollektion tar sikte pa spillmaterial och re-make fOr att i dnnu hégre grad
stirka de cirkuldra processerna och héllbar produktutveckling med minskade klimatavtryck.

Den strategiska riktningen framat behéver bygga kring spridning och information om SPOK som
mojlighet, aktivering av ndtverk och mdtesformer mellan de SPOK-listade foretagen och
formgivare/designers, samt erbjudanden inom kompetenshéjande insatser sdsom matetialforskning,
profilering och varumirkesbyggnader. Framtida insatser beh&ver ocksa stirka Blekinges hubb i en nationell

kontext med interregionala samarbeten och fortsatt stirkt samarbete med SPOK Sverige.

Foto: Andreas Blomlof
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Roomington — Karin Svensson

Karin Svensson fran Karlskrona, kreator
och i sjilen konstnir, dr en av de som
deltagit i SPOK Blekinge. Fér Karin dr
det viktigt att de produkter hon star
bakom l6ser ett problem, girna i vardagen
— samtidigt som det har ett tilltalande
utseende.

Med fokus pa hallbarhet, materialval, och
| design har det ocksa funnits méjlighet att
| bolla idéer som sedan vixt fram till, inte
bara prototyper, utan ocksi skarpa
produkter. Dessutom ett viktigt nitverk
av samarbetspartners.

Foto: Andreas Blomlof

» Ett valdigt bra och snabbt satt att komma
i kontakt med lokala leverantérer.

I projektet vixte bland annat Karins fénsterhylla HangOn fram som gjordes tillsammans med Zdravko
Grahovar pa Stans och Press i Vilshult.

Stalet i fonsterhyllan 4r dtervunnet material och bortglémda rester fran en gammal produktion och i
fonsterhyllan hittar man ocksa ytterhéljet fran kaffebonor.

Att jobba med Stans och Press har varit superbra, berittar Karin, som ocksa trycker pd vikten av att jobba
lokalt. Karin har tidigare jobbat med andra féretag pd eget initiativ och ser stora vinningar i att tillhéra en
sammanhallen process med kontinuerliga avstimningar och kompetenshéjande insatser bade inom
produktutveckling och export, som erbjods inom SPOK Blekinge.

Litet speciellt var kanske ocksé att mycket av kontakterna i projektet gjordes digitalt eftersom det dgde rum
under pandemin. Men de métena som trots allt 4gde rum mellan frimst tillverkare och kreatér gav manga
spannande produkter.

Béde bilder och berittelser bakom skapandet finns dokumenterat i publikationen S-P-O-K Blekinge som ér
framtaget av Region Blekinge.
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https://regionblekinge.se/download/18.464f1e6517dc281eb12b6abe/1643185005621/Region_Blekinge_SPOK_Digital_Katalog_211028.pdf

Made in Blekinge

Made in Blekinge édr i grunden ett koncept med en samlingsmonter som Region Blekinge tog fram
tillsammans med Almi féretagspartner och Paraply produktion. Samlingsmontern Made in Blekinge
lanserades pa Formex hésten 2022 med foretag inom form och design. Sma och medelstora bolag fick dé
méjlighet att stélla ut sina produkter i en miljé som gav mersmak av Blekinge, varje produkt fick sitt specifika
sammanhang i montern och alla deltagare hjilptes dt att exponera varandra och skapa affirsméjligheter
tillsammans. 50 procent av deltagande bolag var SPOK-bolag, men det fanns ingen férvintan eller krav pa
att ingd 1 SPOK for att delta i samlingsmontern. Férutom exponering erbjods de deltagande bolagen
individuell affirsradgivning av Almi. Vigledning med tips och trix kring fére-under och efter ett
missdeltagande, for att maximera det individuella resultatet.

Made in Blekinge ir ett lyckat initiativ med potential att konceptualiseras dven utanfér masskontext.

Den strategiska riktningen framét utgdr fran pop-up markets bade inom Blekinge och som en del i arbetet
med export och intraexport. I detta led behéver nya former kring organisering och finansiella strukturer for
att skapa en hallbar och attraktiv affirsmodell for foretag i samverkan, samt prioritering av malmarknader
tor etablering. Made in Blekinge kan ses som ett skyltfonster f6r kreativa féretag att exponera sitt varumirke
och sina produkter i samverkan. Made in Blekinge har en tydlig koppling till Visit Blekinge och kan med
foérdel paketeras tematiskt pa Visitblekinge.se men kan dven dra trafik till sidan och relaterat niringsliv samt
destination Blekinge. Made in Blekinge ér i sin linda och behéver under kommande period konceptualiseras
i samverkan med relaterade omriden och aktérer.

Made in Blekinge monter pa Formex 2022.
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Bondeform — Therese Bondesson
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Foto: Ulrika Wilke

Girdsateljén Bondeform ligger 1 Ronneby hemma hos Therése Bondesson. Hir finns sedan ndgra ar en
skén miljé och blandning av unika, kreativa handgjorda ting i lera som 4r skapade fran samtal, tankar och
hindelser i livet. Lampf6tter och ljushéllare gjorda bide i egen design och pa uppdrag.

Tillsammans med ett antal andra féretag 1 Blekinge deltog Therese pda Formex 2022 i Stockholm i montern
Made in Blekinge — en monter som vickte stor positiv uppmirksamhet bade pd grund av kvalitén pi
innehdllet och sjilva utformningen Det var en viktig vecka att vara pa plats med andra varumirken frin
Blekinge och didrmed ocksa skapa kontakt f6r eventuella framtida samarbeten.

” Jag vaxte minst en meter. ”

Responsen fran Formex var stor.

— Detblev en annan typ av bekriftelse och uppmirksamhet 4n pd hemmaplan som kommer att betyda
mycket f6r Bondeforms utveckling.

Nigot Therése tror skulle stirka "Made in Blekinge” dnnu mer ir att veta om man kommer vara med fler
ganger pd detta sitt. Att gor sig ett namn menar hon kriver kontinuitet, méten och kommunikation pa olika
sitt och att vara férberedd pd att méta kunderna (igen).

Bondeform som féddes mitt i pandemin har via Region Blekinge fatt yttetligare expertstdd genom projektet
Co-dev, detta gillande CE-mirkning, vilket dr nddvindigt f6r att kunna silja internationellt. Det dr ett stort
analysarbete som gjorts som jag inte hade fixat att géra sjilv, berittar Therese. Region Blekinge beviljar
lI6pande stéd till konsulttjdnster av olika slag for stirkt konkurrenskraft och tillvixt f6r Blekinges féretag,
Lis mer om tillgingliga stéd pa Region Blekinges hemsida.
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Cross Innovation Lab

Cross Innovation dr en metod f6r att frimja innovation. Den utgér frin tanken att innovation sker 1 ett
ckosystem med olika aktérer och foretag som har olika behov och specialkompetenser. Denna mix av
firdigheter komplettera varandra genom tvirsektoriella samarbeten. Entreprendrer inom de kulturella och
kreativa branscherna ir professionella idéutvecklare och problemldsare, som tillsammans med entreprendrer
i andra branscher utvecklar nya produkter, tjinster och arbetssitt. Effektiva innovationsmetoder dr av
sdrskild vikt bland smé och medelstora féretag, utan egna utvecklingsavdelningar.

I Cross Innovation Lab anvinds féretagare inom kulturella och kreativa branscher som experter for att 16sa
problem inom foretag eller lokala och globala samhillsutmaningar. Utéver detta utgdr Cross innovation en
grund fér de kreativa expartnerna att utmana sig sjilva och sina kompetenser for att utvecklas i sitt

féretagande och i sina kreativa processer.

Metoden dr ett passande komplement till de traditionellt starka innovationsmiljderna dd de mobila
innovationshubbarna ér platsoberoende och kan genomféras i vilken geografi som helst, alltifrdn tita
innovationsmiljSer till landsbygd, skirgird och skogsbygd. Dessa férutsittningar skapar méjligheter till kad
densitet av utveckling och fler innovationer, inom fler féretag och sektorer. En férstudie dr genomford av
Region Blekinge i samverkan med Region Skine och resultaten tas vidare i framtida gemensamma satsningar.

Den strategiska riktningen framat handlar om att fortsitta vidareutveckla, tillimpa och implementera
kompletterande metoder och innovationsprocesser genom tvirsektoriella samarbeten, detta med
utgingspunkt i det regionala innovationsekosystemet i Blekinge och Blekinges strategi fér smart
specialisering. Insatsen férvintas da bidra till ndgra av identifierade flaskhalsar inom S3, sdsom; Lagt socialt
kapital genom nya motesplatser och nya perspektiv pd definierade utmaningar. Téppa till nagra av de luckor
som finns i innovationsekosystemet genom att inkludera fler typer av innovationsaktorer —1i detta fall foretag
inom kulturella och kreativa branscher samt mobila platsoberoende innovationshubbar, samt bidra till kad

kritisk massa genom det nira samarbetet med Skane.
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Modlon AB - Lotta Niemi
Svets & smide — Ulf Hagstrom

. Cross Innovation dr precis vad
namnet siger en metod for att
frimja innovation Gver
grinserna. Tva fOretagare som
varit med i detta projekt dr
klidskapare Lotta Niemi,
Karlshamn, och Ulf Hagstrém
Vd pa Svets & Smide,
Karlskrona.

Foto: Ulrika Wilke

Vi triffas alla pa LottaNiemi Design Studion i Karlshamn ddr det skapas hallbara re-make kollektioner.
Lotta har utbildat sig till designer och jobbat med mode- och textildesign samt skridderi i 12 ar. Nir Lotta
startade sitt eget foretag f&r manga dr sedan var tanken att skapa egna kollektioner samtidigt som
forfragningar och bestillningar gjort att hon har utdkat sitt kreativa skapande. Hennes textilier har hamnat
pé olika scener, teatrar, artister, musiker och privatpersoner. Det gér liksom inte att vara sndv i en liten stad,
menar Lotta., men som pa detta vis breddat sin kundkrets.

P4 Svets och Smide i Karlskrona dr man leverantdr inom konstruktion, tillverkning och reparation av stal-,
plat- och maskinkonstruktioner. Och férutom stora féretag som NKT sa jobbar man ibland ocksa med
bade arkitekter och konstnarer, berittar Ulf.

I Cross Innovation jobbade man i grupper dir kreatdrer och féretagare samarbetade for att utveckla
produkter och arbetsmetoder. Lotta samarbetade med foretaget Poasana som tillverkar ljudabsorbenter i
textil och 1 Ulfs grupp var fokus frimst pa processutveckling, innovation samt 6kat inflytande och
medskapande bland personalen. Erfarenheterna, métena och nytt tink tar bida med i framtida projekt.

” Jag gillar kreatérernas energi — det blir som en idéspruta. ”

— Jag visste inte riktigt varfor jag skulle var med 1 detta £6rst, men i dag ér jag glad att jag var det. Det hir dr
ju ocksa ett bra sitt att trdffa andra féretagare i stillet for den traditionella féretagslunchen, menar UIf.
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Blekinge spelkonsulent

Blekinge spelkonsulent har tillkommit pa initiativ fran Kultur- och bildningsnimnden som avsatt extra
medel for att stotta Kulturella och kreativa branscher samt specifika satsningar inom Film och rérlig bild.
Da barn och unga dgnar allt mer tid 4t att se och kommunicera med rérliga bilder dr det angeliget att lyfta
fram spel savil som film och den rérliga bildens mojligheter pa fler nivder. Region Blekinge vill verka for
att det ska finnas kompetens och utvecklingsméjligheter £6r hela ekosystemet inom spelutveckling, fran de
unga till de professionella. Inom omrédet finns idag utbildningar fran gymnasium till hégskola med site i
Blekinge samt en spelinkubator och branschorganisation som verkar for utveckling i Blekinge och Skane.
En stark infrastruktur fér branschen underldttar bade start av féretag och vidareutveckling av féretag med
god kompetensférsorjning och investerare.

For att finga upp de unga, frimst tondringarna, har Gameport pa Blekinge Business Incubator/BBI fatt i
uppdrag att inritta en spelkonsulent £6r att driva spelutveckling riktad mot intresserade ungdomar. Insatsen
ska ske 1 samverkan med Filmregion Sydost och Region Blekinge.

Uppdraget startades under varen 2022 och fem arbetsomriden har identifierats:

e Kartligga den nuvarande situationen i regionen. Vilka aktSrer finns det, vilka aktiviteter genomfors

idag, vilka behov ser man framéver och hur kan dessa aktdrer arbeta tillsammans?

e Arbeta med ungdomar, primirt hégstadie- och gymnasieelever, pd ett sitt som inspirerar och
informerar kring vilka méjligheter som finns att bli spelutvecklare 1 Blekinge.

e Erbjuda barn och unga méjligheten till kreativt skapande pi ett sitt som knyter an till digitala spel
och spelutveckling.

e TFoéra samman unga med ett gemensamt intresse av spel- och spelutveckling och samla dessa pd ett

sitt som kan leva vidare efter projektslut.

e Ta fram f6rslag och idéer pa vilken roll en spelkonsulent kan fylla samt vilka aktiviteter och
arbetsomraden som rollen kan rymma.

Arbetet har pabdrjats under 2022 med workshops i olika former, inrittande av en server pd Discord och en
Facebook-sida f6r att kunna nitverka och na ut till malgruppen p4 bista sitt.

Den strategiska riktningen framat gir i samverkan med Ovriga regionala kulturverksamheter, sisom
Filmregion Sydost och Biblioteksutveckling Blekinge Kronoberg, f6r synliggéra och férdjupa arbetet med
att nd fler intresserade ungdomar. Genom att informera och lotsa intresserade ungdomar vidare till BTH,
och direfter till BBI och Blekinges Science Parks, dr syftet med Blekinge spelkonsulent att méjliggora att
fler kommer att kunna arbeta professionellt med spelutveckling och spelforstielse pa ett kulturellt,
pedagogiskt och entreprendriellt sitt 1 framtiden.
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Gameport — Mans Billing

Foto: Ulrika Wilke

Mins Billing pa BBI Gameport i Karlshamn ér Blekinges spelkonsulent med fokus pa barn och unga. Man
kan vil siga att mitt uppdrag gar ut pa att skapa olika spelaktiviteter f6r barn och unga — och vi pratar
bade om digitala spel och om bridspelen som kommit tillbaka, berittar Mans.

Mins menar att digitala spel var ndgot man tidigare spelade mer sjilv och att pratet om hur mycket skirmtid
som egentligen dr ”bra” f6r barn och unga diskuterades. Triffades man si var det kanske for att LANA

tillsammans pa nitterna.

I det hir projektet dr att motas en viktig del liksom att ocksd skapa storre jimstilldhet och méngfald nir
man pratar spel. Mans vill skapa trygga miljéer dir alla som vill kan testa och prova.

” Spel ar ofta lite tydligare an verkligheten och
ibland ar det skont att fa vara dar en stund. ”’

Men spel dr inte bara underhdllning. Ett digitalt spel i dag kan handla om mycket och bestir av s méinga
komponenter som grafik, ljud, manus, berittande, sprak. Méinga olika kompetenser. Bridspelen har 4 andra
sidan en historia som stricker sig lingt tillbaka men 4r i dag fortfarande ett tillfdlle att utmanas i leken.

Tittar man lite lingre fram sa Onskar Mans att spel blir mer av en stirkt kulturform i Blekinge — mer
strukturerat och hallbart. Satsningen pd spel och unga kan generera fler vixande spelbolag pa sikt och fler
talanger som sammankopplar kreativt skapande med andra sektorer. Mans tror att finga upp ett tidigt
intresse for spel kan gbra att man kanske fir upp 6gonen f6r tex utbildningarna pd BTH som i sin tur kan
generera jobb eller nya foretag. Det handlar om kompetenser som spelbranschen behéver inom olika
sektorer, bade inom niringsliv, offentlig sektor och som pedagogiska verktyg.

Creative Coast Festival dr en érlig spel- och mediafestival i Katlshamn sedan 2014 anordnat av Gameport,
BBI. Spel som kulturform borde in dven hir, menar Mans.
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Filmnod Blekinge

Filmnod Blekinge syftar till att bygga upp och etablera Karlskrona som en nod inom film och r&rlig bild
bédde ur ett regionalt, nationellt och internationellt perspektiv. Det handlar om att samverka med befintliga
aktorer inom ndringsgrenen film, samt att tillvarata befintliga strukturer och resurser genom att aktivera
dessa pd bista sitt, utver det ska initiativet 4ven medverka till att pd sikt bygga upp de delar som saknas
for att gora Karlskrona och Blekinge till en filmnod i fullskalig bemirkelse och med en niringsgren som
bidrar till ldnets tillvixt. Att vara en regional nod innebir att Karlskrona tar ansvar for att involvera, engagera
och aktivera relevanta resurser i branschen inom hela Blekinge savil inom utbildningssektorn, som foretag,

frimjandeaktérer och potentiella arenor.

Satsningen dr ett samarbete mellan Region Blekinge och Karlskrona kommun och drivs i projektform under
aren 2021-2024.

Den strategiska riktningen framat

En viktig komponent f6r Filmnod Blekinge dr den nya studion Virtual Production Studio Lab som under
2023 byggs inom Blekinge Tekniska Hogskola. Satsningen har initierats av hogskolan tillsammans med
Filmnod Blekinge och lokalt niringsliv. Studion ska anvindas av s vil hdgskolan som av filmindustrin och
ir en ny otroligt viktig infrastruktur som skapas i Blekinge. Utéver detta initiativ, handlar det fortsatta arbetet
om att marknadsféra Blekinge som en attraktiv filmregion f6r filmproduktion och dirtill fSlja upp
potentiella affirer och ta dessa i hamn f6r att realisera fler filmprojekt i linet. Infér detta arbete behovs
16pande kapacitetsbyggnad med regionens aktérer och ndringsliv sd vi kan hélla vad vi lovar.
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Henrik JP Ruben Akesson

2021 skapades det regionala projektet
Filmnod Blekinge och Henrik rekryterades
som projektledare.

Henrik kallar sig privat f6r manskenbonde,
passionerad filmentreprendr och en
lokalpatriot med stort hjirta som klappar
for Blekinge.

Henriks uppvixt i Karlskrona paverkades
mycket av instillningen “’det gaur inte”.
Henrik menar att den attityd och

| utstrdlning man viljer, paverkar

| omgivningen och blir indirekt en

. sjalvuppfyllande profetia. Dirfér dr hans

egna signum i stillet att #DetGaur.

e

Foto: Ulrika Wilke

» Problem ar till for att 10sas. ”

Henrik har tagit alla chanser som uppstatt i att resa mycket fOr att fi nya perspektiv och bygga internationella
relationer. Detta édr en viktig del i arbetet med att frimja filmniringens utveckling och att som liten region
dnda kunna ligga 1 framkant.

Filmnod Blekinge ska frimja filmniringen och Henrik har fitt uppgiften att vara filmkommissiondr for
regionen vilket innebiér att marknadsféra Blekinge som inspelningsplats och locka inspelningar till regionen
for att pd sa sitt frimja det lokala ndringslivets utveckling. Langsiktighet dr ndgot som Henrik ofta
aterkommer till ndr han pratar om filmens roll i Blekinges framtid.

2020 genomfordes virldens forsta filmfestival pa vatten, detta som en kreativ och alldeles fortrifflig 16sning
utifran pandemins férutsittningar. 2023 arrangeras Carl Film Forum f6r sjunde aretirad déiregi av Filmnod
Blekinge.

Vi behdver investera langsiktigt i utveckling och i infrastruktur inom

kulturella och kreativa industrier i Blekinge fér att vara en attraktiv region.”

Henrik menar att vi som bor i Blekinge inte alltid sjélva ser all den potential som finns hir men som andra
ser hos oss. Det finns till exempel manga historiska hindelser som vi girna lyfter inom kontexten museum
men som borde filmatiseras och pa si sitt aktualiseras for nya generationer. Just nu hinder vildigt manga
spannande saker som han hemlighetsfullt hinvisar till sekretess men som inom kort ska borja avsléjas och
som gir hand i hand med visionen om att filmen ska ta plats som en niring i Blekinge pa allvar.
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Virtual Production Studio Lab

Virual Production Studio Lab utvecklas i syfte att stétta den ledande forskningen som finns vid BTH, bade
inom digital produktutveckling, kreativa teknologier, immersiva upplevelser samt Gvrig forskning och
utbildning vid BTH. Detta genom ny infrastruktur i form av en storskalig visualisering och interaktiv
tilmproduktion i toppklass. Satsningen bidrar till utvecklade méjligheter till fortsatt forskning vid BTH f6r
nationellt och internationellt naringsliv.

Blekinge Tekniska Hogskola leder satsningen kring Virtual Production Studio Lab (VP Studio Lab) - en
tekniskt innovativ arena och en plats dir den traditionella tillverkande industrin méter unika kompetenser
och féretag inom spel- och filmniringen och tillsammans skapar spetskompetens i Blekinge. Hégskolan vill
investera i tekniken for att skapa studion och tillsammans med niringsliv forska pa och utveckla tekniken,
samt skapa utbildningar for att sdkra kompetensbehovet kring tekniken. Med denna nya infrastruktur i form
av labbstudiomilj6 skapas méjlighet till dual use dir flera verksamheters behov kan métas och ett kluster
ddr de kreativa féretagen kan utvecklas och skapa tillvixt. Férutom hégskolans profilomriden ér satsningen
primirt viktig for filmniringen, spelindustrin och dirtill kringligeande branscher. Filmnod Blekinge och
filmnéringen i Blekinge har i samtal med regionalt niringsliv identifierat ett behov av en virtual production
studio och ett kluster dér de kreativa féretagen kan utvecklas och skapa tillvixt. Labbet férvintas ddrmed
dven utgdra en betydelsefull arena f6r samverkan mellan féretag savil som mellan féretag, akademi och
offentlig sektor.

Virtual Production Studio Lab ér den forsta i sitt slag 1 Sverige och dnnu ett testlabb f6r Blekinge.

Den strategiska riktningen framat handlar i férsta hand om att identifiera geografisk placering och bista
limpliga fysiska milj6én dér studion kommer fa sin permanenta plats. Utifrdn det behover tekniken aktiveras
och moijlighet till utveckling och samverkan stimuleras. Pa sikt ses studion som en grogrund for en
klusterarena med kreativitet, utveckling och samverkan.

Foto: Henrik Svilling

Sida13



Blekinge Tekniska Hogskola — Tobias Larsson

Foto: Ulrika Wilke

Tobias Larsson dr professor i maskinteknik pa Blekinge Tekniska Hogskola med ling erfarenhet fran
tillimpad forskning och projekt i korsningen mellan akademi och industri. Han forskar frimst kring
digitaliserad produktutveckling och innovationsteknik inom flyg-, fordons- och industrisektorn.

Det handlar om simuleringsdrivna beslutsstodsverktyg i utvecklingen av innovativa produkt-tjanstesystem
t6r morgondagens héllbara samhille. Nu bygger man upp en milj6 av infrastruktur f6r forskning av modeller
och simulering pa produkter dir man beriknar och visualiserar. Det kan handla om allt frin grivmaskiner
till flygplan, berittar Tobias Larsson, professor vid Institutionen f6r maskinteknik.

Platsen for detta ar Virtual Production Studio Lab dar datorerna beriknar och dar resultatet blir visuellt.
Hir kan man ocksé simulera fram ett resultat mycket snabbare 4n i realtid.

Det hir dr en unik teknisk plattform och med den skapas en kreativ klustermilj6 dir hégskolan med speciell
spetskompetens och det lokala niringslivet inom kulturella och kreativa branscher kan samverka och
utvecklas.

” Ju mer kreativt ett yrke ar desto mindre chans att det blir automatiserat.”

Foérutom att vara en kreativ miljé f6r BTH:s forskning, ingenjorer, spel och andra utbildningar sa éppnar
ocksa studion upp for upp f6r ny filmteknik, som bland annat produktionsbolaget Istudios Visuals tar del
av.
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Istudios Visuals — Henrik Svilling

Henrik Svilling dr en av tre grundare i produktionsbolaget Istudios Visuals. De har i dag sina lokaler pa Blue
Science Park pa Campus Grisvik i Katlskrona. De har kontor dven i Malmé och Goéteborg men
huvudkontoret ligger i Karlskrona Det ir ett litet bolag med fokus pa film. Trots sin litenhet sa har féretaget
gjort sig ett namn bade i Sverige och internationellt pa méanga olika sitt. Reklamfilmer, musikvideos, drama
och dataspel. Genombrottet kom 2019 med filmen “Den Blomstertid nu kommer” dd man fick en

Guldbaggenominering for en speciell helikopterscen.
Nu tar man steget frin Green Screen till ndsta fas med hjilp av initiativet Virtual Production Studio Lab.

Kort kan man beskriva att den nya tekniken i1 Virtual Production Studio Lab (storskalig visualisering och
interaktiv filmproduktion) 6ppnar upp f6r helt nya méjligheter att gora film och ocksa fér andra filmaktérer,
pd hemmaplan och internationellt, att ta del av den hir tekniken. Det ger storre frihet, kostar mindre, gar

snabbare och det blir ocksd minimalt med postproduktion, berittar Henrik.

> Med den har tekniken I6ser vi utmaningar och uppfinner nya effekter. ”

I framtiden tror Henrik att det hir 4r en naturlig del av filmproduktion, precis som Green Screen varit, siger
Henrik. Han ser ocksi att det kommer behévas nya kompetenser och utbildningar f6r att jobba med den

nya tekniken inom filmindustrin.

Avslutningsvis berittar Henrik att 2023 kommer det kommer slippas en ny version av filmen ”Ondskan”
fran Istudios Visuals.

Foto: Hakan Lindér

Henrik Svilling mottar statyetten nir Istudios Visuals stir som vinnare av Guldeken 2022 i kategorin Arets
Blekingeambassadodr. Ett mycket hedervirt pris.

Ur motiveringen

“Hur kan en liten, ung, uppstickare frin Blekinge pltsligt vara en given aktor i en dramatisk
framtidsbransch? En magnet som drar till sig biade talang och banbrytande visuell teknologi utan
motsvarighet i Sverige. Den ondska och spelskandalerna som féretaget forknippas dr bara av godo. Och
det 4r ingen underdrift att den blomstertid nu kommer f6r det hir ginget...”
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